Розділ 6.1. Правила змагань у під-розділі «Ножовий бій»

Розділ 6.1.1. Характер проведення змагань

Характер і способи проведення змагань визначаються Положенням про дані змагання. 

Змагання діляться на: 

• особисті; 

• командні; 

• особисто-командні; 

• класифікаційні. 

В особистих змаганнях визначаються місця, зайняті учасниками. В командних змаганнях визначаються місця команд. В особисто-командних змаганнях визначаються місця, зайняті учасниками та командами. 

До класифікаційним змагань відносяться такі змагання, в яких результати учасників враховуються для підвищення або підтвердження ними спортивної класифікації. Особисті і командні місця в класифікаційних змаганнях не визначаються.
Розділ 6.1.2. Спосіб проведення змагань

1. Змагання можуть проводитися: 

• за способом з вибуванням (відбіркові та фінальні поєдинки); 

• по коловому способу (фінальні поєдинки, в тому випадку, якщо фіналістів троє). 

2. Змагання проводяться до отримання одного з бійців переможної кількості балів, що дорівнює п’яти (5).
Розділ 6.1.3. Система оцінювання

Бали зараховуються лише за влучання тими частинами макета ножа, що умовно позначаються як «лезо» та «вістря». Влучання обухом, або руків’ям не приносить балів.

Рукопашні прийоми застосовувати заборонено. Дозволяється обмежена боротьба у стійках (прихват, клінч). За успішне здійснення даних дій бали не нараховуються. Будь-які інші рукопашні прийоми (удари руками та ногами, кидки) заборонені; за намагання, або успішне їх здійснення буде виноситись попередження.
Спортсмен, що першим набрав п’ять (5) балів визначається переможцем.

Спортсмену, що отримав три попередження впродовж одного бою, призначається поразка. 

У разі, коли фіналістів троє, бої проводяться по круговому способу і переможцем вважається спортсмен з найбільшим залишком балів за підсумками двох поєдинків. 

Якщо у фінальному поєдинку суперникам виставлена ​​оцінка "обопільна поразка", то перше місце не присвоюється нікому з них, і суддівським корпусом може бути прийняте рішення, що спортсмени ділять друге місце, або буде призначений повторний бій за перше місце серед найближчих претендентів на призові місця.
Головним критерієм оцінки клинкової удару є точність попадання. Оцінюється кожна результативна атака, яка привела би до реального ураження, в тому числі і "автопорези" – влучання спортсменом по самому собі. 

Поверхня тіла спортсмена ділиться на вісім оцінюваних зон: 

1. голова - обмежена нижньою лінією черепа; 

2. шия - обмежена лініями черепа і горизонталлю на рівні ключиць; 

3. тулуб - виключаючи плечові суглоби і сідниці; 

4. пах - обмежений лініями пахових складок і горизонталлю нижче пояса; 

5. плече - виключаючи ліктьовий суглоб; 

6. передпліччя і кисть - від кінчиків пальців до ліктьового суглоба включно; 

7. стегно і сідниця - виключаючи колінний суглоб; 

8. гомілку і стопа - від кінчиків пальців до колінного суглоба включно. 

Табель оцінок: 

• поріз шиї = 2 бали 

• укол голови = 2 бали 

• поріз голови = 1 бал 

• укол в тулуб = 2 бали 

• поріз тулуба = 1 бал 

• укол або поріз руки (кисть, передплічча, лікоть і плече) – 1 бал

• укол або поріз ноги (стегно, коліно, стопа) – 1 бал

Дії що призводять до винесення попередження

• вихід за майданчик двома ногами = просте попередження

• втрата макету ножа = строге попередження, та обнулення набранних балів

• несвоєчасний вихід на поєдинок = просте попередження

• «навал» (атака з ігноруванням вражаючих якостей ножа супротивника) = просте попередження

• «обоюдка» (повторення одних і тих самих дій, що призводять до винесення рівноцінної оцінки, та без захисних дій) = просте попередження

• одноразове порушення правил, що не спричинило травмування супротивника = просте попередження

• повторне порушення правил, що не спричинило травмування супротивника = строге попередження

• порушення правил, що призвело за собою травмування супротивника = програш або зняття з змагань.
Розділ 6.1.4. Визначення результатів поєдинку

1. Поєдинок закінчується перемогою одного з учасників при наборі переможної кільксоті балів або в разі дискваліфікації одного або обох спортсменів. 

2. Поєдинок може бути закінчений в результаті обопільного ураження обох учасників

Розділ 6.1.5. Регламент поєдинку

1. Початок і кінець поєдинку, його тривалість. 

Перед початком бою обидва учасники стають на лініях вихідних позицій, позначених на майданчику. Бокові судді займають свої місця вздовж сторін майданчика, у зазначених для них коридорах. 

Поєдинок починається командою головного судді "БІЙ" і закінчується командою "СТОП". Подати команду "СТОП" мають право: 

• будь-який з бічних суддів - в разі поразки одного або обох учасників, а також у разі, що вимагає негайної зупинки для точної оцінки вироблених дій, - такі зупинки по можливості виключаються; 

• будь-який з бічних суддів - у разі виникнення загрози здоров'ю одного з бійців (наприклад, боєць не в змозі чинити опір, а противник продовжує травмонебезпечні дії); 

• суддя-секретар, контролюючий стан бального рахунку - в разі, коли один або обидва учасники набрали переможну кількість балів та в разі, якщо закінчився ліміт часу, виділений на один бій.
• головний суддя - в ​​разі, коли відбулося порушення Правил, з якихось причин не помічене іншими суддями і в інших випадках, що вимагають негайного втручання головного судді. 

Протягом поєдинку дозволяється використовувати любий хват ножа та змінювати його.

Час поєдинку обмеженний двома (2) хвилинами, але якщо один або обидва учасники навмисно або не навмисне затягують хід бою, якщо поєдинок ведаётся без атак - в пасивно-вичікувальну манері, то винному (або винним, якщо винні обидва учасники) оголошується попередження. 

Поєдинок може бути призупинений, якщо застосування прийому рукопашного бою призвело до втрати боєздатності учасника, але якщо що атакував не виконав результативних дій ножем до команди "СТОП", то після паузи бій може бути продовжений з положення, що передував команді "СТОП". 

Поєдинок може бути призупинений для наради суддів, задля адекватного винесення оцінки.

Головний суддя, спираючись на оцінки бокових, голосом виносить бал тому чи іншому учаснику. Секретар вносить бал до протоколу, та подає звуковий сигнул при перемозі одного з бійців.
2. Технічні дії. 

До технічних дій відносяться: 

• рези і уколи, що залишають сліди на тілі та спорядженні, 

• удари руками і ногами, 

• кидки, 

• больові і задушливі прийоми, 

• прийоми обеззброєння. 

Оцінюються тільки чіткі сліди, залишені смарт-ножами до команди "СТОП".
Розділ 6.1.6. Заборонені дії

1. Будь-які дії до команди "БІЙ" і після команди "СТОП"; 

2. Проведення больових прийомів на шию і хребет; 

3. Проведення больових або задушливих прийомів ривком; 

4. Стрибки ногами і удари по лежачому супернику;

5. Будь-які рукопашні прийоми;
6. Удари в суглоби рук і ніг проти їх природного згину; 

7. Удари ножем або кінцівками в хребет; 

8. Підставка ножа під тіло противника під час виконання кидка; 

9. Захоплення шолома або маски; 

10. Порушення дисципліни, груба, неетична поведінка по відношенню до свого суперника, учасникам змагань, суддям або глядачам; 

11. Виходи за межі майданчика під час бою; 

12. Невчасний вихід на поєдинок; 

13. Пасивно-вичікувальне ведення поєдинку (тривала відсутність атакуючих дій).

14. Удари ногами та руками в голову.
У випадках, зазначених у пунктах 1-10 спортсмену, яка допустила порушення, може бути відразу ж оголошений програш або за рішенням головного судді - зняття зі змагань. 

Представнику, тренеру, капітану команди забороняється втручатися в роботу суддів і осіб, які проводять змагання. Під час бою тренерам і представникам забороняється давати вказівки змагається бійцям. За порушення даного пункту представнику (капітану) або тренеру можуть бути оголошені зауваження і попередження, що йдуть в залік спортсмену, що знаходиться на майданчику, аж до зняття балів з ​​кредиту учасника. У разі виникнення спірних ситуацій представник команди має право звернутися зі скаргою до головного судді змагань.
Розділ 6.1.7. Змагальний костюм

Форма одягу вільна. Рекомендується одягати спортивне взуття на м'якій підошві (борцовки, боксёркі, чешки).
Розділ 6.1.8. Захисна екіпіровка учасників

Обов'язкова захисне екіпірування: 

• фехтувальна маска (від 350 ньютонів), позначена синім або червонім кольором; 

• макет ножа Київ-Софт синього або червого кольору; 

• пахова раковина (одягається тільки ПІД шорти). 

• легкі рукавички, що захищають кисть від ураження об фехтувальну маску;

Допускається застосування м'якої захисту кистей, передпліч і гомілок, за умови, що вони мають світлі тони або покриті білим лейкопластиром.
Розділ 6.1.9. Змагальна площадка

Для проведення поєдинків з ножевого бою використовується площадка – «хорт», яка використовується для проведення боїв у розділі «Двобій».

Розділ 6.1.10. Судівське забезпечення

Суддівсвство проводить судівська колегія затверджена мандатною комісією з урахуванням рівня змагань та відповідної класифікації суддів. Регламент створення суддівської колегії такий самий як і в розділі «Двобій».

